Elektroniczne Zamki Szyfrowe

SL2000F-VP

C€

CEEE
\Saelalele,




Charakterystyka
e Monostabilne wyjscie Rygiel
e Bistabilne wyjscie Status
e Wyjscie sygnalizacyjne Alarm
e Wejscie do podtaczenia czujnika otwarcia drzwi
e Wejscie do podtaczenia przycisku wyjscia
e Wejscie sterujace wskaznikiem LED SYSTEM
e Kod ADMINISTRATORA do zarzadzania kodami zwyktych uzytkownikow
e Kod GLOWNY do sterowania wyjéciem Status
e 55 Kodéw UZYTKOWNIKOW do sterowania wyjsciem Rygiel
e Programowalna dtugos¢ kodow
e Indeksowanie uzytkownikéw
¢ Nieulotna pamiec
e Trzy diody LED oraz gtosnik
e Czujnik antysabotazowy (tamper)
e Zasilanie 12VDC
e Wersja wewnetrzna (SL2000F) i zewnetrzna (SL2000F-VP)
e Znak CE

Budowa i przeznaczenie

Zamek elektroniczny SL2000F zostat zaprojektowany jako autonomiczny punkt kontroli
dostepu z mozliwoscig wspoétbieznego sterowania dowolnym urzadzeniem lub systemem
wymagajacym kontroli typu zatacz-wytacz (np. system alarmowy, oswietlenie,
ogrzewanie itp.). SL2000F posiada jedno wyjscie przekaznikowe, dwa wyjscia
tranzystorowe oraz trzy linie wejsciowe. Wszystkie kody oraz nastawy konfiguracyjne
zamka sgq przechowywane w nieulotnej pamieci EEPROM.

Zamek SL2000F dostepny jest w dwdch wersjach wykonania:
e SL2000F; obudowa z tworzywa sztucznego, praca w warunkach wewnetrznych
e SL2000F-VP; metalowa obudowa i klawiatura, praca w warunkach zewnetrznych

Obydwie wersje oferujg tg sama funkcjonalnos$¢ a réznig sie jedynie konstrukcjg
mechaniczna.
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Opis funkcjonalny

Uwaga: Symbole C1,C2...C10 wystepujace w dalszym cigqgu tej instrukcji odnosza sie do
nastaw konfiguracyjnych wpisywanych do pamieci zamka podczas procedury Resetu
Pamieci (zobacz sekcja: Konfiguracja zamka SL2000F w dalszej czesci tej instrukcji).

Wyjscia

Zamek elektroniczny SL2000F posiada trzy fizyczne linie wyjsciowe: wyjscie
przekaznikowe (REL1) oraz wyjscia tranzystorowe (OUT1 i OUT2). Wyjscia REL1 i OUT1
mogg by¢ skonfigurowane do funkcji Rygiel lub Status natomiast wyjscie OUT2 jest na

state przydzielone do sygnalizacji stanéw: Dzwonek oraz Alarm. Mozliwosci konfiguracji
linii wyjSciowych zamka przedstawiono symbolicznie na rysunku ponizej.
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Konfigurowanie funkgiji linii wyjsciowych

Wyjscie przekaznikowe REL1 udostepnia jeden przetgczalny styk (NO/NC) o obcigzalnosci
1.5A/24V DC/AC. Linie OUT1 i OUT2 sg liniami typu otwarty kolektor, ktére w stanie
normalnym (wytgczenia) reprezentujg stan wysokiej impedancji natomiast w stanie
wyzwolenia (zataczenia) podajg minus zasilania. Maksymalny prad ptynacy przez wyjscia
OUT1/0UT2 jest wewnetrznie ograniczony do 50mA przy czym napiecie poditaczone do
tych wyjs$¢ nie moze przekraczac¢ poziomu 15VDC. W fabrycznie nowym urzgadzeniu
wyjscie REL1 skonfigurowane jest do funkcji Rygiel natomiast wyjscie OUT1 do funkcji
Status. Ustawienia te mogg by¢ jednak zmieniane za pomocg zworek JP2, JP3, JP4 oraz
JP5 (zobacz sekcja: Instalacja zamka szyfrowego w dalszej czesci tej instrukcji).

Funkcja: Rygiel

Linia Rygiel jest linig typu monostabilnego (chwilowego) i jest aktywowana za
posérednictwem dowolnego z Kodéw UZYTKOWNIKOW lub w nastepstwie uzycia tzw.
Przycisku Wyjscia. Zwykle, stuzy ona do sterowania elementem wykonawczym
blokujacym drzwi (elektrozaczep, zwora magnetyczna itp.). Fizycznie linia Rygiel moze
zostac przypisana do wyjscia przekaznikowego REL1 lub wyjscia tranzystorowego OUT1.
Aktualny stan linii Rygiel jest sygnalizowany na wskazniku LED OTWARTE @ (koloru
zielonego) ktéry Swieci przez caty czas gdy lina ta jest aktywna.

Funkcja: Status

Linia Status jest linig typu bistabilnego (tzw. zatrzask) i odzwierciedla aktualny stan
uzbrojenia zamka tzn. jest nieaktywna gdy zamek jest w stanie Uzbrojenia lub aktywna
gdy zamek jest w trybie Rozbrojenia. Linia Status moze by¢ wykorzystana do sterowania
dowolnym urzadzeniem lub systemem ktéry wymaga sterowania dwustanowego typu
zatacz-wytacz niemniej w praktyce najczesciej znajduje ona zastosowanie do
przezbrajania strefy alarmowej, sterowania o$wietleniem, ogrzewaniem itp. Fizycznie
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linia Status moze zostac przypisana do wyjscia przekaznikowego REL1 lub wyjscia
tranzystorowego OUT1. Aktualny stan linii Status jest sygnalizowany na dwukolorowym
wskazniku LED STATUS&. Wskaznik ten éwieci na zielono gdy linia ta jest aktywna (co
odpowiada stanowi Rozbrojenia zamka) lub na czerwono gdy jest nieaktywna (co
odpowiada stanowi Uzbrojenia zamka).

Wyjscie OUT2

Wyjscie tranzystorowe OUT2 stuzy do sygnalizacji dwéch standw:
e Dzwonek
e Alarm

Rozrdéznienie sygnalizowanego stanu nastepuje poprzez odmienny sposéb zatgczenia linii
wyjsciowej. Stan Dzwonek sygnalizowany jest przez ciggte zataczenie linii wyjsciowej
natomiast w stanie Alarm wyjscie jest zatgczane w sposdéb modulowany (pulsacyjny).
Zwykle, za posrednictwem wyjscia OUT2 steruje sie urzadzeniami sygnalizacyjnymi (np.
syrenka, buzzer) lub podtacza sie do system alarmowego istniejgcego w obiekcie.

Funkcja: Dzwonek

Sygnalizacja stanu Dzwonek zostaje zataczona w nastepstwie nacisniecia klawisza [#] i
trwa tak diugo jak ten klawisz jest nacisniety. Sygnalizacja Dzwonek jest realizowana na
wyjsciu OUT2 oraz réwnolegle na wewnetrznym gtos$niku. Sygnalizacja Dzwonek znika
automatycznie po czasie 2 sekund od momentu zwolnienia klawisza [#].

Funkcja: Alarm
Sygnalizacja stanu Alarm wystepuje w przypadku wystgpienia jednej z trzech sytuacji:

e gdy otwarto drzwi bez uzycia Kodu UZYTKOWNIKA

e gdy otwarto drzwi bez uzycia Przycisku Wyjscia

e gdy zamek szyfrowy przyznat dostep ale drzwi nie zostaty zamkniete w ciggu czasu
okreslonego nastawami C5C6

Stan Alarm jest sygnalizowany na wyjsciu OUT2 oraz rownolegle na wewnetrznym
gtosniku. Nacisniecie dowolnego klawisza kasuje sygnalizacje akustyczng na
wewnetrznym gtosniku ale nie wytgcza sygnalizacji na wyjsciu OUT2. Sygnalizacja na
wyjsciu OUT2 znika z chwilg domkniecia drzwi lub automatycznie po 60 sekundach od
momentu wystgpienia alarmu.

Wejscia
Wejscie IN1: Przycisk Wyjscia

Wyzwolenie tego wejscia powoduje przyznanie dostgpu (zwolnienie drzwi) wedtug tych
samych regut jak po podaniu prawidtowego Kodu UZYTKOWNIKA. Linia IN1 jest wejsciem
typu NO i jest wyzwalana przez zwarcie do minusa zasilania (GND).

Wejscie IN2: Czujnik Otwarcia

Wejscie stuzy do podtaczenia czujnika otwarcia drzwi i jest typu NO. Jesli styk ten jest
zwarty zamek interpretuje to ze drzwi sg otwarte natomiast w odwrotnym przypadku
uznaje ze drzwi sg zamkniete.

Uwaga: Jesli czujnik otwarcia drzwi nie jest instalowany to wejscie IN2 powinno pozostac
nie podtgczone. Bez czujnika otwarcia drzwi zamek SL2000F nie sygnalizuje stanu
Alarmu.
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Wejscie IN3: LED SYSTEM

Wejscie stuzy do sterowania wskaznikiem LED SYSTEM £ (kolor pomaranczowy). Zwarcie
wejécia do masy powoduje $wiecenie diody LED SYSTEM £. Instalator moze wykorzystaé
wejécie LED SYSTEM £ do sygnalizacji dowolnego stanu (np. stanu uzbrojenia systemu
alarmowego).

Opcje specjalne
Opcja 1: Czasowa blokada zamka

Jesli opcja ta jest wtaczona, to po trzykrotnej prébie wprowadzenie btednego kodu zamek
blokuje klawiature na czas 60s. Po uptywie tego czasu klawiatura zostaje odblokowana i
zamek jest gotowy do przyjmowania nowych komend lub polecen z klawiatury. Zamek
sygnalizuje koniec 60-sekundowej blokady za pomocg dwéch serii bipdw (** **) |

Opcja 2: Blokada dostepu w trybie uzbrojenia

Jesli opcja jest zataczona zamek moze przyznawac dostep tylko wtedy gdy znajduje sie w
trybie Rozbrojenia. Zataczenie tej opcji powoduje, ze uzytkownik postugujacy sie Kodem
GLOWNYM moze czasowo blokowac¢ dostep do pomieszczenia poprzez przetaczenie zamka
do stanu Uzbrojenia. Sterowanie stanem uzbrojenia zamka moze by¢ realizowane
wytgcznie za pomocg Kodu GLOWNEGO.

Uwaga: Aktualny stan uzbrojenia zamka jest sygnalizowany na dwukolorowym wskazniku
LED STATUS & oraz na linii wyjéciowej Status. Gdy LED STATUS & $wieci na czerwono
zamek jest Uzbrojony a linia Status nieaktywna (wytaczona), natomiast gdy LED STATUS
& Swieci na zielono zamek jest w stanie Rozbrojenia a linia Status jest aktywna
(zataczona).

Kody

Zamek SL2000 posiada trzy rodzaje kodow:
e Kod GLOWNY w skrécie [KG]
e Kod ADMINISTRATORA w skrécie [KA]
e Kody UZYTKOWNIKOW w skrécie [KU]

Kazdy rodzaj kodu stuzy do innego celu. Dlugos$¢ kodéw mozna zaprogramowac podczas
procedury Reset Pamieci. Wprowadzenie kazdego kodu nalezy zakonczy¢ wcisnieciem
klawisza [#], ktéry jest znacznikiem jego konca.

Kod GLOWNY

Kod GLOWNY stuzy do przetaczania zamka pomiedzy trybami Uzbrojony i Rozbrojony a co
za tym idzie steruje rowniez wyjsciem Status. Kod ten moze mie¢ dtugos¢ 4-10 cyfr.

Kod ADMINISTRATORA

Kod ADMINISTRATORA umozliwia wytacznie wejscie do trybu Programowania
Uzytkownikdéw. Kod ten moze mie¢ dtugos¢ 4-10 cyfr.

Kody UZYTKOWNIKOW

Kody te przeznaczone sg dla zwyktych uzytkownikéw zamka ktérym przyznano prawo
wejscia do pomieszczenia. Kazdorazowo po wprowadzeniu prawidtowego Kodu
UZYTKOWNIKA zamek rozpoczyna odliczanie zwtoki czasowej C1C2, a po jej uptywie
uaktywnia (zatacza) wyjscie przekaznikowe Rygiel na czas zdefiniowany przez nastawy
C3C4. Po uptywie tego czasu zamek czeka na ponowne zamkniecie drzwi ktére musi sie
odby¢ w przeciggu czasu okreslonego przez nastawy C5C6 jesli to nie nastgpi uruchamia
sygnalizacje stanu Alarmu (Funkcja: Alarm). Kody UZYTKOWNIKOW moga mie¢ dtugoéé
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2-8 cyfr. Zamek SL2000 umozliwia zaprogramowanie do 55 réznych Kodow
UZYTKOWNIKA, kazdy z nich mozna wykorzystywac do otwierania drzwi.

Komendy

Przez pojecie Komend w zamku SL2000 rozumie sie polecenia ktére mozna wprowadzad
do zamka celem zmiany ktérego$ z jego stanéw lub wywotania jakiej$ konkretnej funkcji.
Wprowadzanie komend nie wymaga wejscia do trybu programowania, komendy mozna
wprowadzac zarowno wtedy gdy zamek znajduje sie w trybie Uzbrojony jaki Rozbrojony.

[Kod UZYTKOWNIKA] [#]

Kazdorazowo w przypadku wprowadzenia prawidtowego Kodu UZYTKOWNIKA zamek
generuje dwa bipy (**) poczym rozpoczyna odliczanie zwtoki czasowej przed
przyznaniem dostepu (nastawy C1C2) a nastepnie po jej uptywie uaktywnia wyjscie
Rygiel na czas okreslony przez nastawy C3C4. Po uptywie czasu C3C4 wyjscie
samoczynnie powraca do stany wytaczenia.

Uwaga: W przypadku gdy C1C2=00 zamek uaktywnia wyjscie Rygiel bez odliczania
dodatkowej zwioki czasowej.

[Kod GEOWNY] [#]

Kazdorazowe wprowadzenie Kodu GEOWNEGO zamek zmienia aktualny tryb uzbrojenia
(LED STATUS & zmienia kolor $wiecenia). Réwnolegle ze zmiang stanu uzbrojenia
Zmienia sie stan linii Status.

[Kod ADMINISTRATORA] [#]

Po wprowadzeniu tego kodu zamek szyfrowy generuje dwa bipy i przechodzi do trybu
Programowania Uzytkownikéw. Tryb ten stuzy do zarzgadzania UZYTKOWNIKOW.

[*][Stary Kod ADMIN.][#][Nowy Kod ADMIN.] [#]

Komenda ta usuwa stary Kod ADMINISTRATORA i zastepuje go nowym kodem.

Prawidltowe zakonczenie komendy sygnalizowane jest trzema seriami po dwa bipy (** **

Uwaga: Nowo programowany kod musi mie¢ te samg dtugosc¢ co kod stary.

[*] [Stary Kod GLOWNY] [#][Nowy Kod GLOWNY] [#]

Komenda usuwa stary Kod GLOWNY i zastepuje go nowym kodem. Prawidtowe
wykonanie komendy sygnalizowane jest trzema seriami po dwa bipy (** ** **),

Uwaga: Nowo programowany kod musi mie¢ te samg dtugosc¢ co kod stary.

Klawisz [#]

Normalnie nacisniecie tego klawisza stuzy do zakonczenia wprowadzanego kodu ale
przycisniecie jego bez poprzedzania go cyframi kodu zatacza sygnalizacje Dzwonka.
Sygnalizacja Dzwonek trwa tak dtugo jak nacisniety jest klawisz [#].

Programowanie Kodéw UZYTKOWNIKOW

Zamek SL2000 umozliwia zaprogramowanie do 55 Koddéw UZYTKOWNIKOW. Kodami
UZYTKOWNIKOW mozna zarzadza¢ (dodawaé/usuwaé/modyfikowac) wytacznie w trybie
Programowania Uzytkownikow. W celu zaprogramowania Kodow UZYTKOWNIKOW
najpierw trzeba wejs$¢ do trybu Programowania Uzytkownikdéw a nastepnie mozliwe staje
sie uzywanie polecen programujacych opisanych ponizej:

[0] [1] [#] [kod] [# ] ; Programowanie Kodu UZYTKOWNIKA numer 1

[0] [2] [#] [kod] [#] ; Programowanie Kodu UZYTKOWNIKA numer 2
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... itd.

... itd.

... itd.

[5] [5] [#] [kod] [#] ; Programowanie Kodu UZYTKOWNIKA numer 55
[0] [0] [#] ; Kasuje wszystkie Kody UZYTKOWNIKOW

[9] [9] [#][kod][#] ; Kasuje podany Kod UZYTKOWNIKA

[#] ; Wyjscie z trybu Programowania Uzytkownikow

Kazdorazowo po poprawnym wykonaniu polecenie programujgcego zamek generuje dwie
serie po dwa bipy (** **), Proba zaprogramowania Kodu UZYTKOWNIKA, ktéry istnieje w
pamieci badz tez préba zaprogramowania kodu dtuzszego lub krétszego niz
zdefiniowanego w konfiguracji zamka powoduje odrzucenie polecenia oraz sygnalizacje
btedu programowania (dtugi bip).

Konfiguracja zamka SL2000 — Reset Pamieci

W celu przygotowania zamka szyfrowego do indywidualnych warunkéw instalacji trzeba
przeprowadzi¢ Reset Pamieci, a nastepnie wprowadzi¢ kolejno 10 cyfr (znanych
nastawami konfigurujgcymi: C1..C10). Po wykonaniu procedury Resetu Pamieci cata
zawarto$¢ pamieci zamka szyfrowego zostanie skasowana (wtacznie ze wszystkimi
kodami) i zainicjowana Ustawieniami Domysinymi (fabrycznymi).

Procedura Resetu Pamigci:

e Wylgcz zasilanie

e Umiesc¢ zworke na kontakcie JP1

e Wigcz zasilanie

e (Odczekaj do czasu, kiedy zamek wygeneruje trzy serie po dwa bipy (** ** **)
e Usun zworke z kontaktu JP1

e Wprowadzi¢ kolejno dziesie¢ cyfr (nastaw) C1..C10

e Po wprowadzeniu ostatniej nastawy (C10) zamek generuje trzy serie po dwa bipy
(** ** **) poczym przechodzi do normalnej pracy co sygnalizuje wejsciem do
trybu Uzbrojony (LED STATUS & $wieci na czerwono)

Nastawy konfiguracyjne: C1-C10

C1C2: Zwtoka czasowa przed otwarciem okresla opoznienie czasowe od chwili przyznania
dostepu (podania kodu) do momentu zatgczenia wyjscia Rygiel. Parametr ten mozna
ustawi¢ na wartos¢ od 00 do 99 sekund. Zaprogramowanie wartosci 00 wytaczq dziatanie
tej zwtoki czasowej (domysinie 04).

C3C4: Czas otwarcia okresla na jaki czas bedzie zataqczana linia Rygiel po przyznaniu
dostepu. Parametr ten mozna zaprogramowac na wartos$¢ od 02 do 99 sekund
(domyslnie 04).

C5C6: Czas na zamkniecie okresla czas, w ciggu ktérego drzwi muszg zosta¢ zamkniete
aby nie wywotac¢ sygnalizacji Alarmu. Czas C5C6 jest liczony od momentu uptyniecia
Czasu na otwarcie. Parametr ten mozna zaprogramowac w granicach od 00 do 99
sekund, zaprogramowanie wartosci 00 oznacza nieograniczony czas na zamkniecie co w
praktyce blokuje mozliwos$¢ sygnalizacji stanu Alarmu (domysinie 09).

C7: Zezwala badz blokuje mozliwo$¢ re-programowania Kodu GEOWNEGO oraz Kodu
ADMINISTRATORA. Dozwolone wartosci 0-3 (domysinie 0).

c7 Re-programowanie Re-programowanie
Kodu GEOWNEGO Kodu ADMINISTRATORA

0 Dozwolone Dozwolone

1 Zabronione Dozwolone
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2 Dozwolone Zabronione

3 Zabronione Zabronione

Uwaga: Jesli re-programowanie okreslonego kodu jest zabronione, to zamek dopuszcza
tylko jedng probe programowania danego kodu. Po zaprogramowaniu kodu nie mozna go
juz pézniej zmienié chyba ze zostanie przeprowadzona procedura Resetu Pamieci i
zamek zostanie przekonfigurowany. Funkcja blokady re-programowania jest uzywana w
celu zabezpieczenia kodu przed zmiang przez osoby nieuprawnione.

C8: Wiaczanie/wytgczanie opcji specjalnych. Dozwolone wartosci 0-3 (domysinie 0).

Cc8 Opcja 1: Czasowa blokada zamka | Opcja 2: Blokada dostepu w trybie uzbrojenia
0 Wytaczona Wytaczona
1 Zataczona Wytaczona
2 Wytaczona Zataczona
3 Zatgczona Zataczona

C9: Definiuje dtugoéé Kodéw UZYTKOWNIKOW. Dozwolone wartoéci 0-3 (domyélnie 1):

0: Kody UZYTKOWNIKOW majg 2 cyfry
1: Kody UZYTKOWNIKOW maja 4 cyfry
2:  Kody UZYTKOWNIKOW majq 6 cyfr
3:  Kody UZYTKOWNIKOW majq 8 cyfr

C10: Definiuje dtugosci kodéw: GEOWNEGO i ADMINISTRATORA. Dozwolone wartosci 0-3
(domyslnie 1):

0: Oba kody majg dtugosc¢ 4 cyfr

1: Oba kody maja dtugos¢ 6 cyfr

2: Oba kody majg dtugosc¢ 8 cyfr

3: Oba kody maja dtugos¢ 10 cyfr

Jesli podczas procedury Resetu Pamieci zostanie wykonana nieprawidtowa operacja,
urzadzenie zasygnalizuje btad (dtugi bip) i powrodci do poczatku procedury Resetu
Pamieci. Wtedy, mozna jeszcze raz wprowadzi¢ nastawy C1-C10. Procedura Resetu
Pamieci automatycznie konczy sie po wprowadzeniu nastawy C10. Urzadzenie zapisuje
nowe ustawienia w nieulotnej pamieci, ktdra mozna ewentualnie pdzniej
przeprogramowac jesli zachodzi taka potrzeba. Po zakonczeniu procedury Resetu
Pamieci wszystkim kodom przywraca sie wartosci domysine (patrz sekcja: Ustawienia
domysine).

Uwaga: Jezeli zamek wejdzie do trybu Resetu Pamieci ale instalator nie wprowadzi
nastaw C1-C10 lecz wytaczy zasilanie, to po ponownym zatgczeniu zasilania zamek
przyjmie Ustawienia Domysine kodéw oraz nastaw C1-C10.
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Przyktad: Podczas procedury Resetu Pamieci wprowadzono wartosci nastaw C1-C10:
[0][1][0][2][3][3][1][0][2][3]. Wprowadzenie tej sekwencji ustawia nastepujgce opcje:

e (Czas przed otwarciem: 1 sekunda

e (Czas otwarcia: 2 sekundy

e (Czas na zamkniecie: 33 sekundy

e Re-programowanie Kodu GEOWNEGO: zabronione

e Re-programowanie Kodu ADMINISTRATORA: dozwolone

e Opcja 1 Czasowa blokada zamka: wytaczona

e Opcja 2 Blokada dostepu w trybie Uzbrojony: wytgczona

e Dtugo$c¢ Koddéw UZYTKOWNIKOW: 6 cyfr

o Diugosé Kodu GEOWNEGO i ADMINISTRATORA: 10 cyfr

Ustawienia domysine (fabryczne)
Po wykonaniu procedury Resetu Pamieci zamek posiada nastepujgce ustawienia:
Kod GLOWNY

Skfada sie z samych jedynek (1111...). Dlugos¢ kodu zalezy od nastawy C10
wprowadzonej podczas procedury Resetu Pamieci.

Kod ADMINISTRATORA

Sktada sie z samych dwdjek (2222...). Dtugos¢ kodu zalezy od nastawy C10
wprowadzonej podczas procedury Resetu Pamieci.

Kod UZYTKOWNIKA nr 01 (KUO1)

Sktada sie z samych trdjek (3333...). Dlugos¢ kodu zalezy od nastawy C9 wprowadzonej
podczas procedury Resetu Pamieci.

Kody UZYTKOWNIKOW nr 02-55 (KU02..KU55)
Wszystkie Kody UZYTKOWNIKA od numeru 02 -55 sg puste (niezdefiniowane).
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Instalacja zamka szyfrowego

Zamek SL 2000 nalezy zainstalowac na pionowym fragmencie konstrukcji w
poblizu kontrolowanego przejscia

Zamek SL2000F moze by¢ instalowany wylacznie wewnatrz pomieszczen

Zamek SL2000F-VP moze by¢ instalowany zaréwno wewnatrz jak i na zewnatrz
pomieszczen i nie wymaga dodatkowych zabezpieczen przed opadami
atmosferycznymi

Nalezy zadbac¢ o to aby powierzchnia na ktdrej jest montowany zamek byta w
miare réwna

Potaczenia elektryczne nalezy wykonywac przy odtaczonym napieciu zasilania

Po zainstalowaniu zamka i wykonaniu potgczen elektrycznych, zamek trzeba
skonfigurowacd

Jesli Kod GEOWNY lub Kod ADMINISTRATORA zostang zagubione badz zapomniane
zamek nalezy poddac¢ procedurze Resetu Pamieci. Nalezy mie¢ jednak na uwadze
ze proces ten skasuje wszystkie dotychczas zaprogramowane kody w tym
wszystkie Kody UZYTKOWNIKOW

Zasilanie zamka szyfrowego oraz elementu wykonawczego mozna realizowac z
tego samego zrddta napiecia ale wtedy do zasilania kazdego z tych elementéw
nalezy uzy¢ osobnej pary przewodow podtaczonych bezposrednio do zaciskéw
wyjsciowych zasilacza

Nie wolno zasila¢ elementu wykonawczego bezposrednio z zaciskow zasilania
zamka szyfrowego

Réwnolegle do zaciskdéw elementu wykonawczego nalezy dotaczy¢ diode
potprzewodnikowg ogolnego przeznaczenia (Np. 1N4007), ktdérej celem jest
blokowanie przepie¢ powstajacych w wyniku sterowania obcigzeniem o charakterze
indukcyjnym. Diode tg nalezy podtaczy¢é mozliwie blisko elementu wykonawczego

Nie wolno wykorzystywac wyjscia przekaznikowego REL1 do przetgczania napieé
wyzszych niz 24V DC/AC

ZASILACZ
+ U®
" s I 4
""""" Przekaznik |
No/NC| IO
comM| |®
Sposob sterowania ryglem cdr194
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SL2000F lub
SL2000F-VP

[§

< Al

Typowy sposob instalacji elektronicznego zamka szyfrowego SL2000F i SL2000F-VP

Zasilacz buforowy
(np. PS10, PS20)

f‘ B
230VA
“J |/
—1— TRANSFORMATOR

e

AKUF\:gLVATOR ||® @

+12V
GND N

ouT2

Sterowanie
syreng

Sygnalizator (np

ASP11

QuT1

A J

.

TMP A

. Sygnalizacja rozbrojenia

T™MP B

IN3

antysabotazowa

< Sterowanie

REL1-NC

REL1-COM

/)L

REL1-NO

D1 - Dieda ogélnego przeznaczenia np. 1N4007

IN2

LED-em SYSTEM

IN1

NO - Normalnie Ogwvarty

Czujnik Otwarga

_@_,

Przycisk Wyjscia
NO - Normalnie Otwarty

Elektrozaczep

redri10

GERDA
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Opis podtaczen

Nazwa Numer zacisku Kolor przewodu | Funkcja
dla zamka dla zamka
SL2000F SL2000F-VP

+12V 1 Czerwony Plus zasilania

GND 2 Czarny Minus zasilania

TMP A 3 Szary Kontakt antysabotazowy A, NC maks.
50mA/24V DC/AC

TMP B 4 Z6ity Kontakt antysabotazowy B, NC maks.
50mA/24V DC/AC

IN1 5 Niebieski Wejscie do podtaczenia Przycisku Wyjscia.
Wyzwolenie przez podanie minusa zasilania

IN2 6 Czerwono- Wejscie do podtaczenia Czujnika Otwarcia

Niebieski Drzwi. Podanie minusa zasilania jest

interpretowane jako otwarcie drzwi

IN3 7 Rézowy Wejscie sterujace wskaznikiem LED
SYSTEM. Zapalenie wskaznika nastepuje
przez podanie minusa zasilania

ouT1 8 Zielony Wyjscie tranzystorowe, 50mA/15V DC

ouT2 9 Brazowy Wyjscie tranzystorowe, 50mA/15V DC

REL1-COM | 10 Biaty Wyjscie przekaznikowe REL1, obcigzalnos¢

REL1-NO 11 Fioletowy 1.5A/24V DC/AC

REL1-NC 12 Szaro-Rozowy
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SL2000F i SL2000F-VP
Widok i sposéb montazu

Puszk
50.00 — elekl:?yzc;na
(opcjpnainje)
& ’ i
U
0D
115,00 80,00
®
®
- 80,00 .
&% LED STATUS (UZBR/ROZBR.)
@) LED OTWARTE
#5 LEDSYSTEM
redr100
Tamper
RYGIEL s
12345678 9101112 .=
(%] (%) (%) (%] (%) (%] |%] (%) (%] (%] (%] (%] éﬁ i
38 STATUS S B
-
ALARM NC
> JP3 § NO [
s "E % &
8 % % coM
< m o LA
J9LL o550
TOFFZZ2Z00 e ouT!
REL1 &
(" ®) JP1 Reset Pamieci },
m_m]JP2 Rygiel (praca monostabilna) |QUT1 ouT2
m m)JP3 Status (praca bistabilna) .
m _m)JP4 Rygiel (praca monostabilna) RELA1 e
L m N} JP5 Status (praca bistabilna) I

Zworki programujace i listwa zaciskowa w SL2000F

redr098
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Specyfikacja Techniczna

Parametr

Wartosc¢

Napiecie zasilania

10...15 VDC

Pobor pradu

Srednio 25 mA @ 12V DC,

Maksymalnie do 80 mA @ 15V DC w chwili wyzwolenia
przekaznika

Zabezpieczenie antysabotazowe
(tamper)

Styk NC, 50mA/24V

Klasa srodowiska

SL2000F-VP: Klasa IV, warunki zewnetrzne ogélne,
temp.: -25°C +60°C, wilgotnos$¢ wzgledna: 0 - 95%
SL2000F: Klasa I, warunki wewnetrzne, temp. +5°C-
+40°C, wilgotnos¢ wzgledna : 0 - 95% (bez
kondensacji)

Dtugos¢ kabla podtaczeniowego
(SL2000F-VP)

45cm

Wymiary W xS x G

115 X 80 X 35 mm

Waga SL2000F: ~ 90g
SL2000F-VP: ~ 4509
Certyfikaty CE

Oznaczenia handlowe

Zamek Opis

SL2000F Ciemnoszara obudowa z tworzywa sztucznego, praca tylko w
warunkach wewnetrznych

SL2000F-VP Wandalo-odporna obudowa w kolorze srebrnym, korpus i klawisze
wykonane z metalu, kabel podtaczeniowy o dtugosci 45cm, praca w
warunkach zewnetrznych

Historia Produktu

Wersja Firmware Data Opis

SL2000F v1.0 N/A 16/11/2009 | Pierwsza wersja produktu

SL2000F-VP v1.0 N/A 16/11/2009 | Pierwsza wersja produktu
Kontakt:

Tel

Gerda sp. z o.0.

Sokotow

ul. Sokotowska 49
05-806 Komorow
.1 (+48 22) 329 10 30

Fax: (+48 22) 329 10 94

Web: www.gerda.pl
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